Skat pa skoleskemaet
Skat og spekulation

Antal emner: 3

Emne 1: Aktiehandel - overvejer du at vaere investor?

Eleven laerer bl.a. om:

e Hvad en aktie er 500
e Realisations-princippet, lagerprincippet og
gennemsnitsmetoden 209

e Hvordan aktfieindkomst beskattes
e Hvilke skatteoplysninger de selv skal oplyse

Tidsforbrug: Ca. 30 minutter

Materialer: Computer, MitID, papir og skriveredskab

Link: Aktiehandel - vil du veere investor?

Opgaver

Konkurrence: Indsamling af oplysninger pa skat.dk
Tidsforbrug: Ca. 10 minutter

Eleverne dyster i, hvem der hurtigst kan finde de sider pa skat.dk, der handler om investe-
ringer. De far fire spergsmal, som de skal finde svar p& hurtigst muligt. Eleverne afleverer
deres svar til dig, som noterer hvor hurtigt, der afleveres. For hvert forkert svar laegges der
10 sekunder oven i tiden.

Fordybelsesopgave: Tiek dine skatteoplysninger
Tidsforbrug: Ca. 10 minutter

Eleverne logger ind p& TastSelv Borger, hvor de skal undersage hvilke oplysninger, der
std@r i deres skatteoplysninger om deres investeringer, og om de er korrekte. Hvis du vur-
derer, at de ikke er begyndt at investere endnu, kan denne opgave evt. springes over.

Ovrig information, der linkes til i emnet:

Ejer du en aktiesparekonto? skat.dk
Aktier og andre veerdipapirer skat.dk
Arsopgerelse skat.dk

Log pd& TastSelv Borger (skat.dk)
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https://skat.dk/skole/investering/aktiehandel
https://skat.dk/borger/aktier-og-andre-vaerdipapirer/aktiesparekonto
https://skat.dk/borger/aktier-og-andre-vaerdipapirer
https://skat.dk/borger/aarsopgoerelse-forskudsopgoerelse-og-indkomst/aarsopgoerelse
https://www.tastselv.skat.dk/
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Emne 2: Overvejer du at handle med kryptovaluta?

Eleven laerer bl.a. om:
e Hvad kryptovaluta er
e Hvad de skal vaere opmaerksomme pé i forhold fil skat,
hvis de handler med kryptovaluta
e Kryptografi og blockchain
e Hvordan de beregner gevinst og tab

Tidsforbrug: Ca. 25 minutter

Materialer: Computer, lommeregner, papir og skriveredskab

Link: Overvejer du at handle med kryptovaluta?

Opgaver

Fordybelsessopgave: Lav din egen opggrelse af gevinst og tab
Tidsforbrug: Ca. 10 minutter

Eleverne far en case, hvor de skal finde frem til de korrekte bel@b for keb og salg af bitcoin.
Herefter skal de regne gevinst og tab ud.
Du kan med fordel gennemgd deres beregninger pa tavlen.

Ovrig information, der linkes til i emnet

Skat p& krypto: Kend reglerne, séd du undgdr et skattesmaek skat.dk
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https://skat.dk/skole/investering/krypto
https://skat.dk/borger/aktier-og-andre-vaerdipapirer/skat-paa-krypto-kend-reglerne-saa-du-undgaar-et-skattesmaek
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Emne 3: Skat af gevinster fra spil og betting

Eleven lzerer bl.a. om:
e Forskellen pd beskatning af danske og udenlandske
spil og lotterier
e Hvilke satser der gaelder for spilleafqgiften
e Hvad forskellen er, ndr man vinder praemier i
konkurrencer i forskellige sammenhaenge

Tidsforbrug: Ca. 25 minutter

Materialer: Computer, papir og skriveredskab

Link: Skat af gevinster fra spil og betting

Opgaver

Fordybelsesopgave: Skat af gevinster
Tidsforbrug: Ca. 10 minutter

Eleverne skal bruge Gevinster, preemier og dusgrer | Se, om du skal betale skat skat.dk fil
at finde ud af hvilke spil, danske kasinoer méa udbyde, hvilke regler der gaelder for poker-
spil i hhv. Danmark og udlandet, samt hvorndr en dus@r er skattefri.

@vrig information, der linkes til i emnet

Spilleafqiftsloven Skatteministeriet (skm.dk)
Gevinster, preemier og dusegrer skat.dk
ROFUS | Spillemyndigheden
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https://skat.dk/skole/gaming-og-betting/skat-af-gevinster-fra-spil
https://skm.dk/tal-og-metode/satser/satser-og-beloebsgraenser-i-lovgivningen/spilleafgiftsloven
https://skat.dk/borger/gaver-gevinster-og-legater/gevinster-praemier-og-dusoerer
https://www.spillemyndigheden.dk/rofus
https://skat.dk/borger/gaver-gevinster-og-legater/gevinster-praemier-og-dusoerer

